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Bạn có thể download tài liệu này về từ http://ghic.co.cc  

Blog: http://chunguv.wordpress.com 

Hoặc http://chunguv.blogspot.com 

 

Website cung cấp đầy đủ ebook về : acad, 3dsmax, etabs, sap2000, ms 

project, photoshop….. 

 

ghi chú: 

Chúng tôi không chịu trách nhiệm về bản quyền của tài liệu được phát 

hành. 

Tất cả tài liệu do chúng tôi phát hành đều có nguồn gốc rõ ràng và được 

chọn lọc một cách khắt khe để mang lại cho bạn đọc những tài liệu tốt 

nhất. 

Trong thời gian tới chúng tôi sẽ chuyển toàn bộ dữ liệu sang blog: 

http://chunguv.wordpress.com 

 

Chúc mọi người thành công ! 

 

 

http://ghic.co.cc/
http://chunguv.wordpress.com/
http://chunguv.blogspot.com/
http://chunguv.wordpress.com/
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Tieát dieän theo tieâu chuaån AISC - ASD9:

         Daàm:Nhòp 1,2,3: W24X68

                  Nhòp 4: W16X36

         Coät:  Taát caû coät: W10X49

Taûi troïng ñoäng ñaát:

Theùp: F
y
=36 ksi ; E= 29500 Ksi ; =0,3

50 k

 

 * Buôùc 1: Choïn heä thoáng ñôn vò chung cho caû chöông trình: 

1. Ñöa troû chuoät ñeán goùc beân traùi  2. Nhaáp vaøo nuùt tam giaùc trong oâ ñôn vò  ñeå laøm 

xuaát hieän danh saùch caùc ñôn vò  3. Di 

chuyeån vaïch ñen, choïn heä ñôn vò: kip, in, 

F:  

* Buôùc 2: sô ñoà hình hoïc cho moâ hình töø 

moâ hình maãu: 

1. Vaøo:  File  New model. 

Hoaëc: click chuoät vaøo bieåu töôïng:  ôû goùc 

treân, beân traùi maøng hình. Hieän ra maøn hình 

nhö hình 1.1 

2. Choïn moâ hình 2D Frames: khung phaúng. 

3. Nhaäp chính xaùc caùc giaù trò vaøo caùc oâ 

treân cöûa soå 2D Frames: hình 1.2: 

 Number of Stories: soá taàng. 

 Story Height: chieàu cao taàng. 

 Number of Bays: chieàu daøi nhòp.                                           Hình 1 

 Bay Width: chieàu roäng nhòp.                                                    

2 
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4. Choïn hieäu chænh: Use Custom Grid Spacing anh Locate Origin  5. Edit Grid 

                                                                                                                                                                                                                                           

 

Hình 2 

 6. Choïn Spacing ñeå hieäu chænh löôùi theo khoaûng caùch  7. choïn Glue to Grid Lines ñeå di 

chuyeån phaàn töû cuøng vôùi löôùi.  8. Nhaäp chính xaùc caùc giaù trò khoaûng caùch caàn hieäu chænh nhö 

 

Hình 3 
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 9. Choïn “ok”.  10. Cöûa soå 2d Frames xuaát hieän trôû laïi, choïn “ok”.  8. Boû Restrain vì ñieàu 

lieân keát bieân döôùi chaân coät laø goái coá ñònh, khoâng ñuùng vôùi moâ hình ñeà baøi. 

 11. Sô ñoà hình hoïc cuûa moâ hình hieän ra, ñoùng cöûa soå beân 3-d. 

 12. Choïn caùc nuùt ôû chaân coät baèng moät cöûa soå, gaén lieân keát ngaøm: 

Asign  Joint  Restrain  choïn ( hoaëc check vaøo caùc oâ troáng töông öùng vôùi caùc chuyeån 

vò bò raøn buoät bôûi lieân keát) 

* Buôùc 3: Khai baùo vaø gaén caùc thuoäc tính tính cuûa ñoái töôïng:  

1. Khai baùo ñaët tröng cuûa vaät lieäu:  

Difine  Materials  Add new material  

Khai baùo vaøo caùc hoäp thoaïi nhö hình 4ok. 

2. Khai baùo tieát dieän: 

Difine Section Properties Frame sections 

 Cöûa soå Frame properties hieän ra, choïn 

“Import new property”  Choïn loaïi vaät lieäu 

laø: “steel”  choïn tieát dieän chöõ I  Moät cöûa 

soå xuaát hieän:  

  

                              Hình 5  

Choïn AICASD9  Open. 

 Moät cöûa soå môùi laïi xuaát hieän, choïn  vaät 

lieäu vôùi teân laø “theùp” nhö ñaõ khai baùo .                                                          Hình 4 

 Trong hoïp thoaïi “select section to import” choïn W24X64  Choïn “ok”. 

* Cöûa soå Frame properties xuaát hieän trôû laïi laøm töông töï cho caùc tieát dieän W16X36, W10X49. 

3. Gaén tieát dieän: 

 Choïn daàm 1,2,3 gaén tieát dieän W24X64. 

AssignFrameFram sectionchoïn W24X64 ok 

Töông töï 

 Choïn daàm 4 gaén tieát dieän W16X36. 

 Choïn daàm 4 gaén tieát dieän W10X49. 

* Buôùc 3: Khai baùo vaø gaén taûi troïng taùc duïng leân moâ hình:  

1. Difine  Load patterns ñieàn vaøo caùc hoäp thoaïi nhö hình 6 choïn “Modify Load Pattern”. 

Laøm töông töï ta khai baùo caùc taûi troïng coøn laïi nhö hình 7, nhöng choïn “Add New Load Pattern” 

maø khoâng choïn “Modify Load Pattern”. 
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                                                  Hình 6 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 Hình 7 

2. Difine  load case  laàn löôït thöïc hieän caùc böôùc a,b,c,d nhö hình 

 

                                                     Hình 8 

Laøm töông töï cho ñoäng ñaát vaø hoaït taûi. 

3. Gaén taûi troïng: 
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a. Choïn taát caû caùc daàm ngang gaén taûi troïng phaân boá cho tænh taûi : 

Assign  Frame loads  Distributied  laàn löôït laøm theo caùc böôùc i,j,k,l,m nhö hình 9.  

 

 Hình 9 

Click traùi chuoät vaøo bieåu töôïng   ñeå choïn laïi caùc phaàn töû daàm ñaõ choïn tröôùc ñoù, töông töï gaén 

hoaït taûi cho moâ hình vôùi load laø -5. 

b. Gaén taûi taäp trung cho caùc daàm: 

* Tænh taûi: 

Click traùi chuoät vaøo bieåu töôïng  Assign  Frame loads  Point laàn löôït laøm theo caùc 

böôùc i, j, k, l,n nhö hình 10.  

 

 Hình 10 
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Gaén laïi tænh taûi taäp trung cho daàm 4: duøng moät ñöôøng baêng choïn caùc daàm nhòp 4 vaø laøm töông töï 

nhö treân vôùi Distance laø 14. 

* Hoaït taûi: 

Laøm töông töï nhö tónh taûi. 

* Taûi ñoäng ñaát: 

Choïn nuùt 1 ( taàng 1) Assign  Joint load  Forces  laøm caùc böôùc I,j,k,l nhö hình 11 

 

 Hình 11 

Töông töï cho caùc nuùt coøn laïi. 

c. Khai baùo toå hôïp taûi: 

Difine  Load Combinations  Add new combinations  laøm theo caùc böôùc i, j, k, l (hình 

12) vôùi i1 laø tænh taûi, i2 laø hoaït taûi. 

 

 Hình 12. 

4. Giaûi phoùng lieân keát 

Choïn caùc daàm ngang  Assign  Frame Releases  choïn moment 33 nhö hình 13 ok. 
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 Hình 13  

4. Baät töï do: 

Analyzeset analysis option  choïn XY Planeok 

 

 Hình 14  

5. Noäi löïc : 

* Toå hôïp tt+ht: 
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Löïc doïc 

 

Moâmen 33 
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* Toå hôïp tt+dd: 

 

 

Momen 33 

 

Löïc doïc 


