Biến hệ thống 

Biến hệ thống trong AutoCAD dùng để lưu các thông số điều khiển cho các lệnh. Nhiều khi chúng ta dùng lệnh không được như ý cũng là do biến hệ thống đã bị thay đổi (chủ ý hay vô ý).

Xin đề cập một số biến hệ thống thông dụng.
- PICKFIRST: Nếu biến này là 0, khi bạn chọn đối tượng rồi mới gõ lệnh, lệnh sẽ bắt chọn lại đối tượng. Đối tượng cũ sẽ bị deselect.
- PICKADD: Nếu biến này là 0, bạn chỉ chọn được từng đối tượng 1, khi bạn chọn đối tượng mới đối tượng cũ sẽ bị deselect.
- PICKAUTO: Nếu biến này là 0, bạn không thể crossing hay window để chọn đối tượng một cách tự động (Bạn phải gõ C hay W khi dấu nhắc chọn).
- PICKDRAG:Nếu biến này là 1, khi bạn chọn crossing hay window bạn phải drag chuột (giống corel, word,...) thay vì pick 2 lần.


- QTEXT: nếu biến này là on, text của bạn sẽ trở thành 1 hình chữ nhật. Và hiển thị rất nhanh. Đặt on cho biến này khi bản vẽ có quá nhiều text, mà bạn không có nhu cầu phải xem chúng.

- MIRRTEXT: nếu biến này là 1, text sẽ bị ngược khi sử dụng lệnh mirror. Bằng 0 thì text vẫn như bình thường trong lệnh mirrtext. Lệnh này còn có tác dụng với Attribute trong block.

- CURSORSIZE: Kích thước con trỏ, 100 là đầy màn hình, 5 là mặc định ban đầu lúc cài ACAD.

- FILEDIA: nếu biến này bằng 0, tất cả các hộp thoại hỏi về file đều không xuất hiện. Ví dụ khi bạn dùng lệnh Open, thay vì hộp thoại quen thuộc, ACAD sẽ hỏi tên file của bạn tại dòng COMMAND.[right][i]Ngu?n t? - http://x-styles.biz/[/i][/right] 


1. Đánh so thứ tự bằng lệnh Tcount 

Nhiều khi chúng ta cần phải sửa từng text một để điền các số theo thứ tự tăng dần. Chẳng hạn phải điền chuỗi D1, D2, D3, D4,...D1000 theo thứ tự tăng dần của trục Y. nếu sửa bằng tay thì rất lâu. Lệnh Tcount của Express Tool cho phép chúng ta làm điều này.
Command: tcount 
Chương trình sẽ cho bạn chọn đối tượng 
Select objects: Specify opposite corner: 5 found 
Select objects: 

Chương trình hỏi bạn sắp xếp các đối tượng theo chiều tăng trục x, trục y hay theo thứ tự lúc bạn chọn các đối tượng 
Sort selected objects by [X/Y/Select-order] <Y>: 

Chương trình hỏi bạn số đầu tiên mà bạn đánh, số gia mà bạn cho vào. Ví dụ 2,-1 sẽ đánh các số: 2, 1, 0, -1, -2, ... 
Specify starting number and increment (Start,increment) <2,-1>: 

Chương trình hỏi bạn cách đánh số vào text: Overwrite - ghi đè luôn vào text, Prefix - viết thêm vào phía trước, Suffix - viết thêm vào phía sau, Find&replace - Thay những cụm từ được chỉ định bằng các text số này. 
Placement of numbers in text [Overwrite/Prefix/Suffix/Find&replace..] < 
Find&replace>: 

Nếu bạn chọn Find&replace, máy hỏi thêm cụ từ mà bạn muốn chỉ định. 
Enter search string <kts>: 

Và cuối cùng chương trình thông báo có bao nhiêu đối tượng text đã được sửa 
5 objects modified. 

2. Để vẽ đường phân giác của 1 góc, bạn làm gì? 

Đơn giản, bạn dùng lệnh XLine, sau đó dùng tham số B (Bisect), pick vào tâm rồi pick vào 2 điểm thuộc 2 cạnh của góc. 
Bạn sẽ vẽ nên một đường thẳng XLine là phân giác của góc vừa rồi.

3. Chỉ số trên và chỉ số dưới

Muốn đánh Text trong Autocad mà có mũ trên hoặc dưới thì dùng lệnh gì?
Ví dụ H2SO4
Lệnh MTEXT.
Bạn muốn dùng để viết chữ trên đầu, bạn cho ký tự mũ (^) vào cuối.
Bạn muốn dùng để viết chữ dưới chân, bạn cho ký tự mũ (^) vào đầu đoạn.
Sau đó tô xanh đoạn mà bạn muốn viết kèm cả ký tự mũ, rồi nhấn vào phím a/b trên thanh công cụ mtext.

4. Mẹo tạo block

Nếu bạn muốn tạo một anonymous block (là block không có tên) trong bản vẽ bạn chỉ cần copy các đối tượng mà bạn muốn tạo block bằng cách dùng tổ hợp phím Ctr+C, sau đó dùng lệnh PasteBlock. 
Với block tạo bằng phương pháp này, bạn không cần phải quản lý block (thật ra là không quản lý được). Khi bạn xóa đối tượng này, ACAD tự động Purge các anonymous block ra khỏi block table sau mỗi lần mở file.

5. Ký hiệu đặc biệt trong AutoCAD

Trong ACAD, bạn có thể sử dụng ký tự %% trước một ký tự hoặc một số để có được mã một ký tự đặc biệt. Cụ thể:
%%xxx là ký tự có mã là xxx. ví dụ %%64 là chữ @.
%%o là gạch đầu
%%u là gạch chân
%%d là ký tự độ (º)
%%p là ký hiệu cộng trừ (±)
%%c là ký hiệu phi (đường kính ống)
%%% là %
Một số chú ý:

- Bạn nên tạo 1 file.dwg thật chuẩn, sau thì chỉ việc lôi ra dùng thôi.

- Trong không gian model, bạn vẽ với tỷ lệ 1:1.

- Các text của bản vẽ, sẽ viết trong Layout.

Các bước sử dụng layout như sau:
	
1. Làm việc với Model

Dimension Style

Ta nên đặt các kích thước như sau:
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+ Fit/ Use overall scale of: Là tỉ lệ cho khung nhìn Mview và tỉ lệ bản vẽ của bạn. 

VD: Muốn vẽ mặt cắt dầm với tỉ lệ 1/20 thì Fit đặt 20.


Layer Propertines Manerger

+ Các layer bạn đặt chuẩn nên đánh số thứ tự, như vậy khi Copy một bản vẽ khác vào thì các layer đó sẽ lên trên. Rất tiện cho sử dụng.

+ Layer Defpoints nên khóa lại (Lock). Vì nếu bạn lỡ tay sử dụng layer này trong bản vẽ thì khi in nó sẽ bị mất.

+ Để sử dụng layout, cần tạo một layer Mview riêng, và tắt chế độ Plot.


Text Style

+ Nên đánh số các Text Style.

+ Các text trong bản vẽ không nên dùng chữ có gạch chân như: Vn Time, Time New Roman mà sử dụng các font Arial, Vn Arial.

+ Nếu muốn bản vẽ có dung lượng nhỏ, có thể sử dụng Font ghi kích thước vn-abc.shx. Tuy nhiên Font này không có sẵn trong AutoCAD mà bạn phải Copy vào thư mực Font của CAD. 

Download font vn-abc.shx Tại đây

+ Với bản vẽ A3, Text kích thước thường từ 2-2.5. Còn bản vẽ A1, A0 thường là 2.5 - 3.0
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	2. Làm việc với Layout

Đặt Background cho layout 

Để tiện cho việc quản lí layer ta nên đặt Background cho Layout là Black. 

- Tools/ Options/ Display: Window Elements, Layout Elements chọn như hình sau:
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- Tools/ Options/ Display/ Color: Sheet/ layout > Uniform Bachground > Black.
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Tạo khung bản vẽ

- Bạn vẽ một khung chữ nhật làm khổ giấy, các khổ giấy thường dùng như sau:

A4: 297X210mm.

A3: 420X297mm.

A2: 594X420mm.

A1: 841X594mm.

A0: 1189X841mm.

- Offset các cạnh vào một khoảng làm giới hạn bản vẽ (Left, Top, Right, Buttom):

Với khổ A3: 20X10X10X10mm.

Với khổ A1, A0: 30X20X20X20mm.

	


         Tạo của sổ nhìn Mview

- Chọn Layer Mview.

- Lệnh MV, tạo một của sổ nhìn hình chữ nhật (tạm gọi là thế cho dễ nhé).

- Kích chuột trái vào khung chữ nhật, chọn hình vẽ bạn muốn lấy layout.


Hiệu chỉnh Mview

- Chọn khung chữ nhật, Ctrl+1/ Misc.

- Nhập tỉ lệ cho bản vẽ: Bạn có thể nhập Standard Scale hoặc Custom Scale.

- Sau khi đã hiệu chỉnh cho đẹp, ta sẽ khóa của Mview lại: Chọn khung chữ nhật, Ctrl+1/ Misc/ Display: 

Yes: Khóa

No: Mở
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- Khóa layer Mview: Lệnh La/ Chọn Layer Mview/ "Tắt cái bóng đèn".
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Quản lí Layer
Có 1 cách để quản lý layer theo từng bộ môn khác nhau, đó là cách dùng Layer filter Properties. Để dùng chức này yêu cầu phải đặt tên layer theo một quy luật nào đó. 
VD: Để quản lý 1 file cad gồm nhiều bộ môn khác nhau tôi thường thêm vào đầu tên layer 1 chữ cái, chẳng hạn: A-Wall, A-Door (A:Architecture)
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Sau đó pick vào nút này (hoặc Alt+P) để tạo 1 Layer filter Properties mới.
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Sau đó đặt chế độ filter như sau để nhóm tất cả các layer cùng có tên là A-* thành 1 nhóm. Và việc quản lý layer theo các bộ môn sẽ trở nên dễ dàng hơn rất nhiều. Còn rất nhiều tiện ích khi dùng chức năng này, hãy tìm hiểu nhé! [image: image13.png]
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Làm việc với layer states manager ( Lệnh Lman)
Làm việc với layer đôi khi sẽ làm chúng ta mất khá nhiều thời gian nếu không quản lý chúng một cách hiệu quả, để quản lý layer thật tốt, bên cạnh việc đặt tên, màu, độ dày.....chúng ta có thể dùng công cụ Layer states manager để tiết kiệm thời gian (dành cho việc thực hiện các lệnh layoff, layon, layiso . . .khi thao tác vẽ)
công cụ Layer states manager có chức năng ghi nhớ lại các trạng thái hiển thị (on, off, thaw, freeze, prin.... của layer). Bạn sẽ cảm thấy công dụng rất hiệu quả của chúng khi phải làm việc trên một
hệ thống bản vẽ khổng lồ (với nhiều layer của các bộ môn khác nhau như kiến trúc, kết cấu, điện....) 
Công cụ Layer states manager kết hợp với việc quản lý theo Layer filter propeties (đã có bài hướng dẫn của bemove) sẽ giúp bạn tiết kiệm được thời gian
để vào bảng layer states mangager bạn có thể gõ lệnh layerstate hoặc gõ la vào bảng layer và bấm nút như hình sau (hoặc nhấn alt+s)
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hoặc bấm nút trên thanh layer
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khi đó sẽ xuất hiện bảng layer states manager như hình sau
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Tiếp theo bạn bấm nút new để tạo một trạng thái layer mới, đặt tên cho chúng và ghi chú nếu cần rồi nhấn ok
sau đó chọn trạng thái vừa tạo và nhấn edit sẽ xuất hiện bảng điều khiển trạng thái các layer
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khi đó bạn có thể chọn các tuỳ chọn: on, off, thaw, freeze, prin.... của các layer (chẳng hạn bạn chỉ muốn làm việc với các layer môn kiến trúc thì bạn có thể remove bỏ các layer của bộ môn khác
bằng cách chọn các layer đó rồi nhấn nút remove layer from layer state)
bạn có thể lưu nhiều trạng thái hiển thị của layer và cũng có thể export ra file để dùng lại đối với các file khác (chú ý đặt tên layer giống nhau)
Sau khi đã tạo các trạng thái hiển thị, để kích hoạt chúng bạn chỉ việc vào bảng layer states manager rồi click đúp vào trạng thái bạn muốn.
chúc thành công!
Có thể Hatch được vào miền hở.
Đối với AutoCAD 2007, giải quyết trọn vẹn vấn đề trên với tính năng mới của lệnh Hatch. 

Cách sử dụng: 
Tại bảng lệnh Hatch, click vào phím More Options (Alt + >) để hiện ra đầy đủ bảng lệnh.
[image: image19.png]




Tại bảng lệnh, bạn nhập vào khoảng hở lớn nhất.
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Và sau đó sử dụng lệnh hatch như bình thường, mọi khoảng hở nhỏ hơn giá trị Gap sẽ bị bỏ qua (xem như liền)
Khoảng hở trước khi hatch
[image: image21.png]




Sau khi hatch
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Co ai biet cach tao 1 file hatch ma minh tu lam ko bao minh voi.

Có đấy! Nhưng thư mục support của CAD2007 hơi khó tìm. Bạn tìm nó như sau:

Vào Menu Tools > Options. Tại hộp thoại Options, Chọn Tab Files. Trong mục "Search paths, filename, andfile locations" click vào dấu cộng tại cây "Support File Search Path" và xem thử lần lượt qua các đường dẫn có thư mục support (thường là 2 thư mục). Thường thì thư mục support bạn cần sẽ nằm tại dòng đầu tiên.

Ví dụ, máy tôi, đường dẫn tới thư mục support sẽ là: 
C:\Documents and Settings\Nguyen Hoanh\Application Data\Autodesk\AutoCAD 2007\R17.0\enu\Support
chứ không phải: C:\Program Files\AutoCAD 2007\support

Lệnh SuperHatch trong Express Tools là một tiện ích giúp bạn dễ dàng tạo các mẫu Hatch từ các file ảnh, các Block, Xref và Wipeuot ( vùng xoá), bạn có thể điều khiển các kiểu nét,độ dày các định nghĩa trong Block của bạn cũng như các lớp tạo nên ký hiệu mặt cắt , ngoài ra nó còn cung cấp thêm nhiều khả năng khác nữa
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Mình đang vẽ tiếp một bản vẽ nhận từ một người bạn. Khi miềng xóa một đối tượng hatch, đối tượng chặn biên của hatch (line, arc, pline) cũng lập tức bị xóa. Làm sao để miềng xóa được đối tượng Hatch mà không xóa đối tượng nằm ở biên của nó. Mặc dù hatch và đối tượng biên không nằm trong cùng một block hay group.


Giải quyết việc này đơn giản vào options-> selection tick bỏ Asscociative Hatch trong phần Selection Modes 

Lệnh hatchedit của ACAD đời mới có thể tạo lại đường biên của Hatch.
Nhưng vẫn còn một điều bất tiện là mỗi lệnh chỉ tạo được đường biên của 1 đối tượng Hatch.
Lệnh Stretch
Khi em Stret kéo dãn một vùng bản vẻ trong đó có Hatch. Khi thấy Hatch đi theo khi thì thấy Hatch nó đứng lại. Em phải xoá đi để Hatch lại rất vất vả nhờ các anh cách khắc phục


Khi bạn dùng lệnh Hatch,hộp thoại Hatch and Gradient hiện ra bạn tick vào Annotative như hình vẽ.
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Bây h thì hatch sẽ đi theo hình khi bạn stretch.
1. Làm việc với model
Trong không gian model, bạn vẽ với tỷ lệ 1:1, và bạn có thể tùy ý quyết định một đơn vị (unit) của autocad tương ứng với 1mm, 1inch, 1 foot, hay bất kể 1 đơn vị đo lường nào thuận tiện trong công việc của bạn.
Trong Model tab, bạn có thể view hay edit đối tượng, Con trỏ có thể hoạt động ở bất cứ chỗ nào trong không gian vẽ. Đây là cách vẽ thông thường nhất mà mọi người thường sử dụng khi tạo bản vẽ trong Autocad.
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2. Làm việc với Layout
Layout tabs hay còn gọi là không gian giấy (paper space). Trong không gian giấy, bạn có thể vẽ khung tên, tạo các khung nhìn (viewpots), dim bản vẽ hay thêm các chú thích.
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3. Tạo và chỉnh sửa khung nhìn (layout viewports)
Bạn có thể tạo một khung nhìn hay nhiều khung nhìn để hiển thị bản vẽ trong không gian giấy. Với mỗi khung nhìn bạn có thể thay đổi kích thước của khung nhìn cũng như có thể thay đổi tỉ lệ, di chuyển để trình bày 1 bản vẽ với nhiều tỉ lệ khác nhau với bố cục bản vẽ hợp lý
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Chú ý: Một vấn đề quan trong khi tạo một khung nhìn là bạn nên tạo một layer riêng để quản lí các khung nhìn. Để khi xuất bản vẽ bạn có thể tắt layer này để bản vẽ xuất ra không hiển thị các đường bo của khung nhìn


Với lệnh Mview (MV), bạn tạo một hay nhiều khung nhin và cũng có thể copy hay array các khung nhìn

· Tạo một khung nhìn không phải là hình chữ nhật
Bạn có thể tạo một khung nhìn không phải là hình chữ nhật bằng cách convert một đối tượng đã vẽ trong không gian giấy thành một khung nhìn
Lệnh Mview có hai lựa chọn để bạn có thể thực hiện việc này
- Với lựa chọn Object, bạn có thể lựa chọn một đối tượng khép kín như đường tròn, polyline khép kín trong không gian giấy để convert thành 1 khung nhìn.
- Với lựa chọn Polyonal bạn có thể dùng để tạo một khung nhìn là một polyline bằng cách pick các điểm tạo thành 1 vòng khép kín

· Thay đổi kích thước khung nhìn
Nếu bạn muốn thay đổi kích thước khung nhìn để bố cục bản vẽ thêm thuận tiện. thì việc edit khung nhìn tương tự như bạn edit 1 polyline với các lệnh như bình thường

· Cắt một khung nhìn
Bạn có thể cắt một khung nhìn bằng lệnh VPCLIP.

4. Tỷ lệ của khung nhìn
Để đặt tỉ lệ cho mỗi khung nhìn trong không gian giấy. Bạn vào properties của khung nhìn ấy chọn standard scale theo tỷ lệ bạn cần chẳng hạn như 1:100. Có thể quản lí list scale này bằng cách vào Option - User Preferences - Edit Scale List...

Khi đã đặt được tỷ lệ cho khung nhìn bạn cần phải lock khung nhìn để tỷ lệ không bị thay đổi khi bạn zoom trong khung nhìn đấy. Bạn vào properties của khung nhìn chọn Display Locked: ON để lock khung nhìn
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5. Đóng băng (Freeze) Layer trong từng khung nhìn

Một trong những ưu điểm khi sử dụng layout đó là bạn có thể lựa chọn đóng băng các layer khác nhau trong mỗi khung nhìn mà không ảnh hưởng đến các khung nhìn khác.
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Cách nhanh nhất để đóng băng layer trong từng khung nhìn là dùng Layer Properties Manager.
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6. Bật và tắt Khung nhìn

Bạn có thể tiết kiệm thời gian load bản vẽ bằng cách tắt đi những khung nhìn không cần thiết lúc chỉnh sửa bản vẽ.
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Nếu bạn không muốn in khung nhìn cũng có thể dùng cách này.

7.Align các khung nhìn


Bạn có thể dóng các đối tượng ở khung nhìn này với các đối tượng ở khung nhìn khác mà không cận phải dùng lệnh move trong model space. Bằng lệnh MVSETUP và chọn Option Align.
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8. Xoay các khung nhìn

Bạn có thể xoay khung nhìn bằng cách dùng lệnh UCS và lệnh PLAN. 
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9. Dimstyle
Nếu vẽ trong model bạn phải tạo rất nhiều Dim style cho các tỷ lệ khác nhau nhưng nếu vẽ trên không gian giấy bạn chỉ cần tạo 1 Dim style duy nhất với cách chọn Fit như sau.
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10. Tạo khung tên trong layout

Một cách đơn giản và cơ bản nhất để tạo khung tên trong layout đó là bạn tạo khung tên với tỷ lệ 1:1 sau đó sắp xếp các khung nhìn vào trong khung tên với tỷ lệ tùy ý. Khi in đặt tỷ lệ là 1:1 sẽ cho xuất bản vẽ đúng tỷ lệ. Việc quản lý bản vẽ và xuất bản vẽ cũng trở nên đơn giản hơn rất nhiều

Với kiểu vẽ Layout, các viewport hiển thị các đối tượng theo đúng tỷ lệ do chúng ta đặt zoom scale theo con số mà chúng ta cần. Thật không may, đôi khi chúng ta vô tình sử dụng lệnh zoom khi thao tác với đối tượng thông qua viewport. Như vậy tỷ lệ zoom bị thay đổi. 

Có thể tránh được hiện tượng này bằng chức năng display lock trong bảng lệnh property của viewport:
- Chọn đối tượng viewport mà chúng ta muốn khóa.
- dùng lệnh PROPERTIES hoặc Ctr+1.
- Trên bảng lệnh chọn mục Display lock và chọn Yes.

em chưa rõ lắm .tức là trong layout mình không cần vẽ khung nữa _ chọn khung in là trong layout rồi _ nhưng em còn thắc mắc là mình vẽ trong model TL 1:100 thì in ở layout là 1:100 (chỉ là sắp xếp bản vẽ vào khung layout) ,nhưng khi muốn in ra TL 1:50 của một chi tiết thì làm thế nào để chi tiết đó đúng tỉ lệ được ! cái này không thể dùng zoom được.

Pick đúp vào khung view Dùng lệnh Zoon sau đó chọn giá trị 2xp
trong model mình có một mặt bằng, mình muốn in trong layout theo 1 góc xiên nào đó trong layout thì phải làm sao, có cách nào quay được viewport ko?
sang bên layout, pích đúp vào khung view mà bạn muốn xoay, dùng lệnh đổi trục toạ độ (UCS) sang góc mà bạn muốn quay, rồi dùng lệnh plan.
còn một cách khác là dùng lệnh ALINGSPASE.

bạn chỉ mới xoay trục tọa độ thôi
muốn xoay bản vẽ thì phải dùng  3drotate


                                            PHẦN 1: ĐỊNH NGHĨA VÀ NHỮNG KIẾN THỨC CƠ BẢN.

Xref:
viết tắt của cụm từ eXternal Reference (là ánh xạ từ bên ngoài). Một Xref là một ánh xạ từ bên ngoài dùng để chỉ sự ánh xạ phần bản vẽ của một file có nguồn gốc từ một file khác.

AutoCAD quan niệm một Xref như một dạng định nghĩa block với một vài sự khác biệt quan trọng. Khi bạn chèn một file con bản vẽ như là một ánh xạ block (dùng lệnh ddinsert, chọn browser), nó được lưu trữ trong file bản vẽ mẹ và không cập nhật những sự thay đổi của file con. Khi bạn đính kèm một file con như là một xref, bạn tạo ra một liên kết ánh xạ bản vẽ con tới bản vẽ hiện hành (bản vẽ mẹ), mọi thay đổi của bản vẽ con đều được hiển thị khi bản vẽ mẹ được mở ra. Xref luôn là đối tượng thuộc model space, nó có thể được đính kèm với bất cứ, tỷ lệ, vị trí và góc quay nào.

Một bản vẽ mẹ có thể ánh xạ một hoặc nhiều bản vẽ Xref con cùng một lúc. Và ngược lại, nhiều bản vẽ mẹ cũng có thể ánh xạ vào một bản vẽ Xref con. Trong một file Xref con có thể xuất hiện file Xref con khác, nghĩa là Xref này lông trong xref kia. Ví dụ: file A ánh xạ file B, file B ánh xạ file C là có thể xảy ra. Cũng giống như một ánh xạ block, một xref xuất hiện trong bản vẽ mẹ như một đối tượng đơn. Dẫu vậy, bạn không thể explode một xref ngoại trừ bạn bind (chuyển một xref thành một block) nó trước khi explode.

Công cụ để đính một Xref vào file:
Để đính kèm một xref sử dụng lệnh XREF để hiện thị bảng quản lý các Xref hoặc sử dụng lệnh XATTACH.
Bạn cũng có thể sử dụng lệnh DesignCenter của AutoCAD để đính kèm 1 file xref cũng như chèn một block vào bản vẽ. Sử dụng DesignCenter cho những file đính kèm đơn giản, có thể preview được xref và các mô tả về nó, và nhanh chóng sử dụng được bằng cách drag chuột.

Tên các đối tượng chứa trong Xref
Khi bạn đính kèm một xref, tất cả các tên đối tượng của nó, như layer, linetype, dim, block, textstyle được thêm vào thông tin của bản vẽ mẹ với tiền tố (tên đặt thêm phía trước) là tên của xref và ký hiệu dấu đứng (|). Ví dụ, khi một xref với tên là TKKT có một layer tên là TUONG, AutoCAD thêm vào thông tin của bản vẽ mẹ một layer tên là TKKT|TUONG. 

Hiển thị, màu sắc và kiểu nét (linetype)
Bạn có thể điều khiển sự hiển thị, màu sắc và kiểu nét cũng như các thuộc tính khác của layer và làm cho chúng có sự thay đổi tạm thời. Nếu biến hệ thống VISRETAIN được đặt về 0, tất cả những sự thay đổi chỉ có tác dụng tạm thời với bản vẽ mẹ, chúng sẽ bị hủy bỏ khi bạn đóng bản vẽ mẹ, hoặc khi bạn reload (tải lại Xref - tương đương thuật ngữ refresh) hay detach (tương đương thuật ngữ remove) Xref.

Xref và Trật tự bản vẽ.
Nếu bạn ánh xạ một bản vẽ có một image đính kèm hoặc một đối tượng mà được hiệu chỉnh bằng lệnh DRAWORDER (là lệnh đặt trật tự hiển thị cho các đối tượng của AutoCAD), trật tự bản vẽ trong Xref sẽ không còn được như nguyên gốc ngay cả khi ta regen lại bản vẽ. Nếu bạn in bản vẽ với trật tự hiển thị không đúng, hình trong bản vẽ sẽ có thể bị ẩn bởi một đối tượng khác.

Biên cắt cúp Xref 
Bản vẽ được tạo bởi AutoCAD R14 hoặc mới hơn có thể chứa xref đã được cắt cúp (clip). Nếu bạn muốn xem đường biên của nó trong AutoCAD, hãy đặt biến XCLIPFRAME về On.
